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DRAGA CIITORULE,

ACEASTA CARTE E O AVENTURA!

GASE$TE PAGTNTLE UNDE SE AF|A

tNDtctuL SECRET ( fu$), cA sA DovEDE$Tt

cA E$Tr NU DoAR DE$TEPT, Cr $r FoARTE, FoARTE ATENT!



Roboleii ;i-au incurcat umbrele. Dacd pofi sa-i aju!i, trage c6te o
linie de la fiecare robofel pdnd la umbra lui.

intre cele doui
Descoperd-le!



intre cele doud imagini de maijos sunt gapte diferenle.
DescoperS-le!



Descoperi obiectele din lista de indicii, incercuie;te-le, apoi
coloreazd desenul.

Ajuta-l pe sp



Ajuta-l pe spiriduqul lui Mog Crdciun sd ajungd la cadouri.
ColoreazS-i drumul cu portocaliu.



coloreazd at6tea elemente cdte arati numdrul de la capdtul
16ndului.
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